ANKARA UNIVERSITESI
ELMADAG MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI UZAKTAN EGIiTiM PROGRAMI DERS
ICERIKLERI

TDi111 TURKDILI 1

Dil, diller ve Tark dili

Dil bilgisi, s6zclk, cimle

Kelime Turleri

Anlatimin 6geleri ve anlatim turleri
Duzgin ve etkili konusmanin temel ilkeleri
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ATA105 ATATURK iLKELERI ve INKILAP TARIHI -
1. Temel Kavramlar
2. Turk inkilabi Oncesinde Osmanli Devletinin Yaptigi Islahatlar
3. Turk inkilaplarinin Hazirlik Dénemi
4. Trk istiklal Savasi

YDi111 TEMEL YABANCI DiL -I (ingilizce)
1. Konusma
2. Dinleme-Anlama
3. Yazma
4, Okuma-Anlama
TDi112 TURKDILI-II
1. Yazil ve S6zli Anlatim Turleri

2. Noktalama ve Yazim Kurallari
3. Anlatim Bozukluklari

ATA106 ATATURK ILKELERI ve INKILAP TARIHI —II
1. Atatiirk Dénemi inkilaplari
2. Turkiye Cumhuriyeti’'nin Atatirk Dénemindeki Dis Siyaseti
3. Atatiirk ilkeleri

YDi112 TEMEL YABANCI DIL -II (ingilizce)
1. Konusma
2. Dinleme-Anlama
3. Yazma
4, Okuma-Anlama

EUB103 TEKNOLOJININ BILIMSEL iLKELERI
Malzeme Ozellikleri

Statik

Dinamik

Enerii, is ve Glig

Mekanik ve Elektromanyetik Dalga Hareketi
Akiskanlarda Basing

Elektrik ve Magnetizma

Olgme, Birim Sistemleri ve Fiziksel Blyuklikler
. Olgme, Birim Sistemleri ve Fiziksel Biyiikliikler-Problem Cézme
10. Kinematik

11. Kinematik-Problem Cézme
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EUB104 TEKNOLOJININ BILIMSEL iLKELERI
Elektrik yUkleri ve yiklenme kavrami

Elektrik akimi ve olusumu

Alternatif akim ve dogru akim glc kaynaklari
Manyetik alan ve manyetik alan cizgileri
Kutle ve agirlik kavramlari

Faraday ve Lenz yasalari

Dalga hareketi ve periyodik hareket tanimlari
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EUB205 MESLEKI YABANCI DiL I (ingilizce)

Mesleki dilbilgisini kullanmak

Programlama ve algoritmaya giris terimlerini kullanmak

Mesleki temel bilgileri

Mesleki yabanci dil yeterliklerine temel teskil edecek genel ingilizce bilgilerinin
guncellestirilerek tekrari

5. Mesleki terim, kavram ve terminoloji

6. isletim sistemi kurulum dokiimanlari

7. sletim sistemi hata mesajlari
8
9

NS s

isletim sistemi yardim dosyalari
Program dili hata mesajlari

EUB206 MESLEKIi YABANCI DiL -lI (ingilizce)
1. Mesleki dilbilgisini kullanmak

2. Programlama ve algoritmaya giris terimlerini kullanmak
3. Mesleki konularda yazili ve sozlu iletisim kurma

4. Mesleki konularda yazili ve s6zIl iletisim kurma

5. Kod Yazim Ogeleri

6. Mesaj ve Hata Kodlari

7. Web Tarayicilari

8. Veri Taban Kavramlari

9. Grafik ve Coklu Ortam

EUB109 - ISLETIM SISTEMLERI ve DONANIM

Acik kaynak kodlu igletim sisteminin kurulumunu ve temel ayarlarini yapma
Aclk kaynak kodlu igletim sisteminin araglarini kullanma

Acik kaynak kodlu igletim sisteminin yonetimini gerceklestirme

Donanim elemanlarinin denetimini yapmak

Donanim elemanlarinin montajini yapmak

BIOS yapilandiriimasini yapmak
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EUB110 — AG TEMELLERI
1. Ag yapisini hazirlama
2. Ag baglantilarini yapilandirma
3.

EMY104 - ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERI
1. Arastirma yapmak
2. Arastirma raporu hazirlamak
3. Arastirmay! sunmak



EUB106 - PROGRAMLAMA 1

Gorsel programlama editért kurulum ve ayarlarini yapmak

1

2. Formlarla ¢alismak

3. Temel uygulamalar yapmak
4. lleri uygulamalar yapmak

5. Standart nesneler

6. Giris ve mesaj pencereleri
7. Diyalog pencereleri

8. Geligsmis nesneler

9. Operatorler ve Fonksiyonlar
10. Karar yapilari ve dénguler
11. Karar yapilari ve dénguler
12. Diziler

13. Grafik uygulamalari

14. Raporlama uygulamalari

EUB201 - PROGRAMLAMA 2
1. Yerel veri tabani ile calismak
2. Uzak veri tabani ile galismak
3. Geligsmis uygulamalar yapmak
4. Kurulum paketi hazirlamak

EUB202 - PROGRAMLAMA 3
1. Uygulamalarda kitiphane kullanmak
2. Farkh uygulamalar ile veri transferi yapmak

3.

iletisim uygulamalari yapmak

4. Birden ¢ok katmanli uygulama yapmak

EUB207 - GRAFIK VE ANIMASYON
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GOoruntl dizenleme iglemlerini yapmak

Metin dizenleme ve katman iglemlerini yapmak

WEB araglari hazirlamak

Hareketli resimler ve dosya aktarim islemlerini yapmak
Animasyon diuzenleme iglemleri yapmak

Gelismig teknikleri uygulamak

Eylem kodlari ile etkilesimli animasyonlar olusturmak

EMY101 - ILETiSiM
1. Bireysel iletisim kurmak
2. Orgutsel iletisim kurmak

EUB211 - WEB PROGRAMLAMA - |
1.
2.
3.
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Aclk kaynak kod tabanli programlama igin gerekli yazihmlari kurmak ve test etmek
Acik kaynak kodlu programlama dilinin temel komutlari ile WEB sayfasi hazirlamak
Aclk kaynak kodlu programlama dili ile fonksiyon ve nesneleri kullanarak WEB
sayfasi hazirlamak

Acik kaynak kodlu programlama dili ile form uygulamalari yapmak

Web servislerini agik kaynak kod tabanli program icinde kullanmak

Degiskenler ve Sabitler, Operatorler

Karar Kontrol Yapilari

Dongu Kontrol Yapilari

Kullanicit Tanimh Fonksiyonlar

10. Hazir Fonksiyonlar
11. Diziler ve Nesneler
12. Dosyalama Iglemleri



13. WEB Form Uygulamalari
14. Sayfalar Arasi Veri Aktarim Yontemleri
15. Veritabani Iglemleri

EUB212 - WEB PROGRAMLAMA -II

Web tabanl programlama igin gerekli yazilimlari kurmak ve test etmek

Web programlama dilinin temel komutlari ile web sayfasi hazirlamak
Programlama Dilinde Fonksiyon ve Nesne Kullanarak web sayfasi hazirlamak
Web form uygulamalari yapmak

Web servislerini kullanmak

XML ve WEB setvisleri

ileri Veritabani islemleri
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EMY203 - ISLETME YONETIMI - 1
1. Temel ekonomik gdstergeleri analiz etmek
2. s yeri kurma fikrini olusturmak
3. s yeri kurulusg islemlerini yiriitmek
4. ls yerini faaliyete agmak

EMY204 - ISLETME YONETIMI -2
Ydnetim iglevlerini yerine getirmek
insan kaynaklarini ydnetmek
Uretim sirecini ydnetmek
Pazarlama faaliyetlerini yonetmek
isletmenin mali yapisini yénetmek
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EUB101 - MATEMATIK
1. Sayilar ve kimeler ile ilgili islemleri mesleginde uygulamak.
2. Mesleginde diziler ile ilgili uygulamalar yapmak.
3. Mesleginde fonksiyonlarla ilgili uygulamalar yapmak.

EUB102 - MESLEKiI MATEMATIK
1. Meslegdinde matrisler ve lineer denklem sistemleri ile ilgili uygulamalar yapmak.
2. Mesleginde sayisal analiz ile ilgili uygulamalar yapmak
3. Mesleginde geometri ile ilgili uygulamalar yapmak.
4. Mesleginde trigonometri ile ilgili uygulamalar yapmak.

EUB271 - MESLEK ETIGIi
1. Etik ve ahlak kavramlarini incelemek
2. Mesleki etik ilkelerine uymak

EUB105 - PROGRAMLAMA TEMELLERI
Programciliga giris yapmak

Kodlama 6ncesi program akisini tasarlamak
Kontrol deyimlerini kullanmak

Dizi igslemleri yapmak

Alt programlarla ¢alismak

Dosyalama islemleri yapmak
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EUB203 - SISTEM ANALIZi VE TASARIMI - |
1. Bitirme projesinin kapsamini belirleme,
2. Proje konusu ile ilgili detayl arastirma,,
3. Projenin kod yazimina hazirlik,



4. UML Diyagramlari

EUB204 - SISTEM ANALIZi VE TASARIMI - |
1. Bitirme projesinin hazirlanmasi,
2. UML diyagram analizi
3. Projenin kod yazimina hazirlik,
4. Projeyi yazma,
5. Projenin kurulum paketini ve raporunu hazirlama,

EUB225 - SUNUCU iSLETIM SISTEMI
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Sunucu igletim sistemini kullanima hazirlamak
Veri yonetimini gergeklestirmek

Sunucu igletim sisteminin dizin hizmetini yonetmek
Ag yonetimini saglamak

Ag hizmetlerini ydonetmek

EUB108 - VERITABANI ve YONETIMI
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Veritabani Kavramlari

Veritabani Tasarlamak
Veritabanini Olusturmak
Veritabaninda Sorgulama Yapmak
Veritabani ve Yazilim Baglantilari

EUB241 - VERITABANI 1

S S

Veritabani Tasarlamak

Veritabanini Olusturmak

Veritabaninda Sorgulama Yapmak

Veritabani Yonetimsel Fonksiyonlari Kullanmak
Triger iglemleri

EUB242 - VERITABANI 2

=

2.
3.
4.

Veritabanini kurmak

Temel tablo islemleri yapmak

ileri tablo islemleri yapmak
Veritabani sunucusunu yonetmek

EUB107 - WEB TASARIMININ TEMELLERI
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Html kodlar ile WEB sayfalari igin temel islemler yapmak

Html kodlari ile WEB sayfalari igin gelismis 6zellikler olusturmak
Stil sablonu (CSS) yapilandirmasini gergeklestirmek

Yeni Web Teknolojileri ve HTML5

HTML5 ozellikleri

CSS3 Ozellikleri

EUB252 — 3B Tasarim ve Modelleme
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Kurulum. Arag cubuklarinin tanitimi

2D ve 3D ¢izim elemanlarini tanima ve kullanma

2D ve 3D elemanlardan yeni gizim elemanlari elde etme.
Yapilan gizimler tUzerinde diizenleme ve degistirmeler yapma.
Cizimlere hareket verme

Cizimlere 151k, kamera, malzeme giydirme 6zelliklerini ekleme



EUB231 Mikrobilgisayar Sistemleri |
Mikroislemcilerin genel yapisinin ve igleyisi
Mikroislemci giris/cikis birimleri ve isleyisi
Adresleme yapisi ve kullanimi

Assembler programlama

Ardunio kart programlama
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EUB232 Mikrobilgisayar Sistemleri
Raspberry Pi kart programlama
Giris/cikis birimleri ve isleyisi

Sinyal igsleme ve dlgme moddlleri
Endustriyel haberlesme

Pc tabanli haberlesme kontroli

Uzaktan data 6lgme ve kontrol moddlleri
Daginik data dlgme ve kontrol sistemleri
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EUB221 - Ag Cihazi Programlama - |
1. Yonlendirme yapma,
2. Anahtarlama yapma,
3. Sanal ag kurma,

EUB222 - Ag Cihazi Programlama - ||
1. Ag Cihazlari Kurulumu
2. Router Programlama,
3. Sanal ag kurma,

EUB224 - Ag ve Sistem Guvenligi
1. Basit sifreleme yontemlerini agiklama
2. lgletim sistemi glivenligini yapilandirma
3. Ag guvenligi politikalarini planlayabilme
4. Guvenlik duvarlarini yapilandirabilme

EMY205 - KALITE GUVENCESI VE STANDARTLARI
1. Kalite Yonetim Sisteminin Altyapisini Olusturmak
2. Kalite Standartlarini Uygulamak
3. lstatistiksel kalite kontrol yontemleri uygulamak

EUB213 - ILERI ARAYUZ TASARIMI |

Web tabanli programlama igin gerekli yazilimlari kurmak ve test etmek

Web programlama dilinin temel komutlari ile web sayfasi hazirlamak
Programlama Dilinde Fonksiyon ve Nesne Kullanarak web sayfasi hazirlamak
Web form uygulamalari yapmak

Web servislerini kullanmak
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EUB214 — IiLERIi ARAYUZ TASARIMI I
1. Bilgisayar arayuzleri i¢in kullanici merkezli tasarim anlayisini benimsemek ve
uygulamaya yonelik beceriler kazanmak
2. Katmanh Yazilim Mimarisinde Sunum Katmanina Ydnelik Uygulamalar Gelistirmek
3. Yeni nesil sunum katmanlarinin destekledigi 6zellikleri taniyabilmek
4. Yeni nesil sunum katmanlari ile veri katmani arasinda baglama islemlerini yapabilmek

EUB215 — MOBIL PROGRAMLAMA |



1. Modern mobil cihazlarda kullanilan degisik isletim sistemi ve gelistirme platformlarini
bilir.

2. Mobil tarayicilar ve native kodlamanin birbirlerine gbre avantaj ve dezavantajlarini
bilir.

3. Java programlama dili ile Android sistemler igin temel duzeyde yazilim gelistirme bilgi
ve becerisine sahip olur.

4. Android yazilimlar i¢in arayliz hazirlayabilir.

5. Mobil uygulamalarda konumlandirma ve harita yonetimini verimli bir sekilde
kullanabilir.

EUB216 — MOBIL PROGRAMLAMA I
1. Android yazihmlar icin tercihler, dosya yonetimi ve internet erisimi konularinda
uygulama geligtirebilir.
Mobil cihazlar icin istemci ve sunucu tarafli dagitik uygulamalar gelistirebilir.
Mobil sistemeler igin gelistirilen yazilimin pazarlama suregleri hakkinda bilgi sahibi
olur.
4. Android sistemlerde veritabani yonetimi konusunda uygulama gelistirebilir.
5. Mobil sistemler igin yazilim gelistirme, hata ayiklama, test ve performans iyilestirme
sureclerini yonetebilir.
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EUB217 - OYUN PROGRAMLAMA |
1. Oyun tasarimi ve programlanmasi ile ilgili temel bilgi ve beceriler edinmek
2. Oyun teknolojisi ve uygulamalarini ¢céziimleyebilmek
3. Oyun teknolojisi ve uygulamalarini kullanabilmek
Oyun tasarimlari yapmak

EUB218 - OYUN PROGRAMLAMA I

3D oyun tasarimi ve programlanmasi ile ilgili temel bilgi ve beceriler
edinmek

ileri oyun teknolojisi ve uygulamalarini ¢dziimleyebilmek

ileri oyun teknolojisi ve uygulamalarini kullanabilmek

Oyun tasarimlari yapmak
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EUB219 - JAVA PROGRAMLAMA |
1. Programlama temel kavramlarini ve Java dilini kullanarak nesne yonelimli
programlama tekniklerini 6grenmek
2. Grafik arayuz (GUI) uygulamalari gelistirmek
3. veritabani uygulamalari gelistirmek
6. Oyun tasarimlari yapmak

EUB220 - JAVA PROGRAMLAMA 1l
1. Programlama temel kavramlarini ve Java dilini kullanarak nesne ydnelimli
programlama tekniklerini 6grenmek
2. Grafik araytiz (GUI) uygulamalari gelistirmek
3. Veritabani uygulamalari gelistirmek



